
Valientes por Tierra Mar y Aire. 

 

Briefing Desembarco de Ensayo. 

El alto mando ha decidido realizar una misión de entrenamiento que consistirá en un ensayo de 

lo que será el desembarco real. En vez de ser en la ciudad de Suza, se hará en la ciudad de 

Mirbah, en la costa este de los EAU. El aeropuerto a tomar será el de Fujaira, a unas 10 millas al 

sur. 

El objetivo es que el TEAR, la Armada y los pilotos se familiaricen con el aeropuerto o 

portaaviones base, la base alternativa, las frecuencias de radio, los tankers que estarán en el 

aire y los equipos de Operaciones Especiales haciendo labor de JTAC en el terreno. 

Todos los pilotos estarán organizados en los mismos vuelos, saldrán de las mismas bases, 

utilizarán las mismas frecuencias, tendrán el aeropuerto de Khasab como aeropuerto alternativo 

y tendrán asignados los mismos tankers. 

Se utilizará munición inerte y algunos infantes de marina asumirán el rol de milicias en la playa 

de desembarco. Se ha habilitado una zona de tiro con camiones viejos y en el aeropuerto, 

también se han colocado camiones viejos que tendrán que destruirse antes que lleguen los C-5 

Galaxy. Este ensayo se producirá una semana antes del real y tendrá una duración de 

aproximadamente 2 horas y media. 

Se lanzarán drones para que las fragatas de la Armada puedan disparar sus misiles. El ROE para 

disparar sobre estos drones es: Armas libres. 

Recordamos a los pilotos para no cambiar el canal de la radio auxiliar y dejarlo en el canal 1 

sintonizado con la frecuencia de Overlord, donde estará un oficial español dando indicaciones. 

Todos los datos necesarios están en el piernógrafo distribuido que también estará en la cabina 

del avión para quien use VR. 

En este ensayo se pretende que cada piloto, salga de su base, contacte con algún JTAC, dispare 

su munición, aterrice en Khasab donde repostará y rearmará, vuelva a la zona de operaciones 

para disparar nuevamente su munición y reposte al menos una vez. La misión acabará cuando 

los Galaxy lleguen a Fujaira. Overlord indicará cuando esto suceda para que se pueda regresar a 

base. 

El plan. 

La idea es realizar el plan con la salvedad de que el lugar es otro y no habrá bombardeo previo. 

Todo lo demás es igual. 

Tras varias semanas de bombardeos, una vez determinada que la amenaza contra los buques es 

mínima, la Infantería de Marina española creará una cabeza de puente en la playa al este de la 

ciudad de Suza. A partir de ahí, la fuerza anfibia se dividirá en dos. Una parte defenderá la ciudad 

del posible contraataque iraní, la otra, avanzará hacia el aeródromo. El objetivo es mantener el 

aeródromo hasta que lleguen los refuerzos por vía aérea. 

Fase previa. Bombardeos Noche. 



La noche anterior a la invasión se efectuarán ataques selectivos en la capital, Qeshm donde está 

acuartelada la mayor parte de la fuerza iraní, la propia ciudad de Suza, el aeródromo y la ciudad 

de Bandar-e-Doulab donde según nuestras informaciones puede estar acuartelada una brigada. 

Estos bombardeos serán masivos y esperamos que destruyan una buena parte de la fuerza iraní, 

pero no esperaremos para evaluar los resultados pues de la rapidez de nuestras unidades, 

dependerá el éxito de la invasión. 

Fase 1. 

 

A las 05:10 del día D, estaremos todos los pilotos en cabina y se dará inicio al bombardeo naval 

por parte de las fragatas españolas sobre las milicias en Suza. Todos los vuelos deberán 

sintonizar la frecuencia de Overlord que irá dando las informaciones. Los líderes de vuelo, bajo 

la responsabilidad directa del PL (Package Leader), decidirán en el momento cuál es la amenaza 

a la que deberán responder. 

A las 05:30 aproximadamente el Grupo de Movilidad Anfibia de la Infantería de Marina española 

saldrá de los buques anfibios en dirección a la playa. Al mismo tiempo el Batallón de Desembarco 

II a bordo del Juan Carlos I será transportado por helicópteros chinook de las FAMET hacia el 

aeródromo que tomará, salvo que encuentre alta resistencia. En ese caso esperará a la llegada 

del GRUMA que llegará por carretera. 

Entre tanto UH-1 de las FAMET apoyarán la operación atacando las milicias. Una vez que el 

GRUMA haya acabado con la resistencia en Suza, se iniciará la fase II. 



Fase II. 

 

Una vez tomada Suza, el BD-I y el BDM-III desembarcarán en la playa tomando posiciones 

defensivas para proteger la ciudad y al mismo tiempo cortar el acceso al aeropuerto desde la 

capital. 

El GRUMA continuará su avance por carretera hasta el aeródromo donde reforzará al BD-II, 

acabará con la resistencia en caso de haber alguna y tomará posiciones defensivas por si las 

fuerzas de Bandar-e-Doulab que hayan sobrevivido realizan un contraataque. 

Fase final. 

La 101 división aerotransportada, llegará al aeródromo sobre las 08:30. A esa hora la amenaza 

deberá estar anulada para que aterricen los aviones y desembarquen las tropas con total 

seguridad. 

  



Nuestros hombres en el terreno. 

 

En la isla, serán desembarcados con 48 horas de antelación, desde el submarino Galerna de la 

Armada española, cinco equipos de 3 hombres de la FGNE, Fuerza de Guerra Naval Especial. Su 

misión es recoger información y servir de JTAC a las operaciones aéreas que se puedan 

desarrollar. Sus códigos serán los siguientes: 

Lince, Lobo, Oso, Turón y Zorro.  

Zorro estará operativo en el WP denominado TIRO. 

Turón estará operativo en el WP del AEROPUERTO. 

Todos los equipos de la FGNE están equipados con láser. Código 1688. 

Tienen que ser contactados via radio, opciones de JTAC. 

  



Orden de combate. 

España: 

Tercio de la Armada. TEAR. 

Fuerza de Guerra Naval Especial. FGNE. 

LHD Juan Carlos  I. 

Buques Anfibios Galicia y Castilla. 

Fragatas Blas de Lezo, Cristóbal Colón y Méndez Núñez. 

Submarino Galerna. 

Ala 12. 

Ala 46. 

Ala 31. 

47 Grupo. 

9. Escuadrilla de la Armada. 

Fuerzas Aeromóviles del Ejército de Tierra. FAMET. 

USA: 

Portaaviones Theodore Roosevelt y George Washington con respectivos escoltas y alas 

embarcadas. 

101 División Aerotransportada. Transportes C-5. 

Amenazas. 

Por orden de prioridad de más grave a menos grave: 

Cazas. 

Defensa Aérea de largo alcance. 

Aviones Tácticos. 

Defensa Aérea de corto alcance. 

Carros de Combate Acorazados. 

Artillería Autopropulsada Acorazada. 

Carros de Combate ligeros. 

Morteros. 

Infantería. 

Vehículos desarmados. 

   



Vuelos Disponibles. 

- Ala 12 RV: 

o Póker 1. CAS. 4 Aeronaves. Al Minhad Air Base. El líder de este vuelo será PL. 

o Póker 2. CAS. 4 Aeronaves. Al Minhad Air Base. 

o Tenis 1. CAP. 4 Aeronaves. Khasab. 

o Tenis 2. SEAD. 4 Aeronaves. Khasab. 

- Ala 46 V: 

o Halcón 1. CAS. 4 Aeronaves. George Washington(SC). 

o Halcón 2. CAS. 4 Aeronaves. Harry Truman. 

o Halcón 3. CAP. 4 Aeronaves. Theodore Roosevelt(SC) o Jhon Stennis. 

o Halcón 4. SEAD. 4 Elementos. Theodore Roosevelt(SC) o Jhon Stennis. 

Vuelos Apoyo. 

- Carrier Air Wing SEVENTEEN (CVW 17): 
o Chevy 1. SAR. 1 Aeronave. George Washington. SH-60. 

o Chevy 2. SAR. 1 Aeronave. George Washington. SH-60. 

- Carrier Air Wing EIGHT (CVW 8): 
o Chevy 3. SAR. 1 Aeronave. Theodore Roosevelt. SH-60. 

o Chevy 4. SAR. 1 Aeronave. Theodore Roosevelt. SH-60. 

- 9th Airlift Squadron: 

o Enfield 1. Transporte. 1 Aeronave. Incirlik Air Base. C-5. 

- 312th Airlift Squadron: 

o Enfield 2. Transporte. 1 Aeronave. Incirlik Air Base. C-5. 

- 137th Airlift Squadron: 

o Enfield 3. Transporte. 1 Aeronave. Incirlik Air Base. C-5. 

- 155th Airlift Squadron: 

o Enfield 4. Transporte. 1 Aeronave. Incirlik Air Base. C-5. 

- FAMET: 

o Corzo 1. CAS. 2 Aeronaves. Galicia. UH-1. 

o Corzo 2. CAS. 2 Aeronaves. Castilla. UH-1. 

o Talud 1. Transporte. 3 Aeronaves. JCI. CH-47. 

- Ala 31: 

o Dumbo 1. Tanker. 1 Aeronave. Al Minhad Air Base. KC-130. 

o Dumbo 2. Tanker. 1 Aeronave. Dubai International. KC-130. 

o Dumbo 3. Tanker. 1 Aeronave. Dubai International. KC-130. 

- 47 Grupo: 

o Astro 1. Tanker. 1 Aeronave. Al Minhad Air Base. Boeing 707. 

- 9 Escuadrilla Armada: 

o Cobra 1. CAS. 2 Aeronaves. JCI. 

Palabras Clave: 

- Numancia: Suza. 

- Soria. LZ del BD I. 

- Palencia. LZ del BD II. 

- Sevilla. LZ del BD III. 



Procedimientos: 

- No tocar la radio AUX. 

- Sintonizar Naranja en WP1. 

- Siempre que se vaya a hablar con un Tanker, JTAC o Torre, el ML pide a su vuelo que 

cambie de estación indicando el color. 

- Siempre que se vaya a hablar entre vuelos se utiliza la radio AUX. 

  



Notas del Autor. 

Esta misión está diseñada como CAS. Hay que dar soporte a la Infantería de Marina o no 

sobrevivirán. Debido a información parcial, los pilotos sólo van a conocer algunos objetivos. 

Overlord irá informando a medida que lleguen los informes. Los comandantes deberán decidir 

qué amenazas son más graves y actuar en consecuencia. El nivel de amenaza es moderado si se 

gestiona bien. Esto quiere decir que las bajas entre pilotos deberían ser nulas o muy pocas y las 

bajas entre los combatientes en tierra, de bajas a moderadas. Hay que cumplir la misión, volver 

a base y todo ello con las mínimas bajas posibles. 

La misión está diseñada de forma a que, si hay pocos pilotos disponibles, sean todos CAS. Si hay 

muchos, algunos podrán ser CAP o SEAD, haciendo que esas amenazas sean automáticamente 

mayores. ¡Muy importante! Escoger spot que sea establecido en el briefing previo.  

Todos los piernógrafos están en la propia misión. Cuando entren en cabina deberán buscar el 

que se corresponde a su vuelo. 

Todos los aviones están con una skin genérica y sin armamento. Cuando lo consideren oportuno 

deberán pedir al Jefe de Avión para rearmar y aprovechar para cambiar el skin. El armamento 

es libre. 

La misión va a ser larga (3 horas largas) y probablemente haya que aterrizar en Khasab más de 

una vez para reabastecer y rearmar. 

Para aquellos pilotos del Ala 46 que no dispongan del Super Carrier, un Carrier de la clase Stennis 

navegará paralelo a sendos portaaviones de la clase Washington con la misma frecuencia, pero 

con TACAN e ICLS diferentes. 

 

 

 

 

 


